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Пояснювальна записка 

Метою викладання навчальної дисципліни «Художнє проектування» є 

професійна підготовка фахівця з високим рівнем художньо-конструкторської 

майстерності і самостійного творчого вирішення завдань, формування практичних 

навичок виконання дизайн-проектів, розвиток креативного мислення у студентів. 

Основні завдання вивчення дисципліни «Художнє проектування»: 

- надання теоретичних основ з дисципліни «Художнє проектування»; 

- засвоєння основних технік стилізації природніх об’єктів для виконання 

завдань з художнього проектування; 

- засвоєння основних технік роботи з зображенням у художньому проектуванні; 

- засвоєння основних композиційних прийомів роботи зі шрифтами та 

шрифтовими зображеннями; 

- формування практичних навичок поєднання зображення з текстом. 

 

 

Згідно з вимогами освітньо-професійної програми здобувачі освіти повинні: 

знати : 

- поняття та терміни, які вивчаються; 

- методику виконання проектів; 

- державні норми по оформленню конструкторської документації; 

- методи виконання стилізації зображення та їх застосування в дизайнерських 

проектах; 

- основні типи шрифтів; 

вміти : 

- виконувати графічне оформлення об’єктів дизайну; 

- виконувати стилізацію природніх об’єктів, у відповідності до проекту 

графічного дизайну; 

- виконувати шрифтові композиції у відповідності до вимог композиції, 

колористики, перспективи; 



- виконувати дизайн-проекти з використанням зображень та шрифтів; 

- вміти читати креслення та робити технічні рисунки згідно креслень; 

- використовувати знання отримані на інших дисциплінах для 

виконання поставленої мети; 

- використовувати отримані знання для виконання дизайнерських проектів. 

 

Програму курсу «Художнє проектування» розрахована на 45 годин (1,5 

кредита ECTS), з них: 2 години – лекційні, 28 годин – практичних занять, 15 

годин – на самостійне опрацювання матеріалу. 

Форма контролю знань – диференційований залік 

1. Тематичний план 

Назва розділів, тем 
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1 Проєктно-графічна культура в архітектурі та 

мистецтві — джерело художньо-проєктної 

творчості 

1 1   

2 Практика оволодіння художньою та 

проєктною графікою для дизайнерського 

проєктування 

15  10 5 

3 Проєктне моделювання та макетування в 

дизайні 

1 1   

4 Структура, рекомендації для виконання 

творчого проєкту з дизайну, зразки 

оформлення інформаційних матеріалів, 

дизайнерських проєктів 

13  8 5 

5 Історія костюма, сучасні та перспективні 

проєкти дизайну костюма 

15  10 5 

Всього 45 2 28 15 

 

2. Зміст програми 

1. Проєктно-графічна культура в архітектурі та мистецтві — джерело 

художньо-проєктної творчості 

Історична трансформація художніх та проєктних зображень від 

найдавніших часів. Проєктна графіка епохи Відродження в Італії. Розвиток 

проєктної графіки у провідних академіях архітектури та мистецтва в Європі. 



Архітектурна художня графіка епохи Відродження. Проєктна графіка епохи 

класицизму. Зародження інженерної графіки (нарисної геометрії та технічного 

креслення). Епоха модерну в стилістиці архітектурного креслення останньої пол. 

XIX — поч. ХХ ст. Мистецтво академічної архітектурної графіки в Україні. 

2. Практика оволодіння художньою та проєктною графікою для 

дизайнерського проєктування 

Огляд різновидів графічних зображень, особливостей їх виконання і 

застосування. Проєктна графіка. Графіка на різних етапах проєктування. Рисунок 

(начерк, конструктивний, академічний, технічний, стилізований, 

формалізований). Креслення. Ортогональне креслення. Аксонометрія. 

Перспектива. Графіка завершеного проєкту. Шрифтова графіка для художнього 

проєктування. 

3. Проєктне моделювання та макетування в дизайні 

Макет, модель, форескіз. Поняття про моделювання, моделі, макетування 

та макети. 

4. Структура, рекомендації для виконання творчого проєкту з 

дизайну, зразки оформлення інформаційних матеріалів, дизайнерських 

проєктів 

Структурування творчого проєкту з дизайну ювелірного виробу. Дизайн 

проєкту ювелірного виробу за індивідуальним вибором. 

5. Історія костюма, сучасні та перспективні проєкти дизайну костюма 

Дизайн костюма: ретроспектива, сучасний стан, перспективи. Історія 

костюма. Дизайн костюма у мистецтві. Архітектура і дизайн костюма. Дизайн 

костюма — важлива складова «Дизайну менеджменту», «Імідж-дизайну», 

«Дизайну одягу». «Імідж-дизайн» у дизайні костюма. Дизайн костюма для 

неформальних ділових переговорів. Дизайн костюма для ділової поїздки. 

3. Теми практичних занять 
№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Рисунок (начерк, конструктивний, академічний, технічний, 

стилізований, формалізований) 

3 

2 Креслення. Ортогональне креслення 3 

3 Аксонометрія 1 

4 Перспектива 1 



5 Графіка завершеного проєкту 1 

6 Шрифтова графіка для художнього проєктування 1 

7 Майстер-класи за етапами проєкту створення ексклюзивних 

ювелірних виробів. Вступний оглядовий майстер-клас 

1 

8 Підготовчий етап майстер-класу. Пояснювальна записка 

(Обґрунтування теми. Історична та технічна довідка) 

1 

9 Технологічний етап. Проєктування послідовності 

виготовлення виробу 

2 

10 Етап виготовлення виробу. Зовнішній вигляд виробу 2 

11 Завершальний етап виготовлення виробу. 1 

12 Огляд зразкових ексклюзивних виробів, творчих проєктів 1 

13 Майстер-класи за етапами проєкту створення костюмів. 

Вступний оглядовий майстер-клас 

1 

14 Технологічний етап. Проєктування послідовності 

виготовлення виробу 

3 

15 Етап виготовлення виробу. Зовнішній вигляд виробу 3 

16 Завершальний етап виготовлення виробу. 2 

17 Огляд зразкових ексклюзивних виробів, творчих проєктів 1 

 Всього 28 

 

4. Самостійна робота здобувачів освіти 
№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Рисунок  1 

2 Креслення. Ортогональне креслення 1 

3 Аксонометрія. Перспектива 1 

4 Графіка завершеного проєкту 1 

5 Шрифтова графіка для художнього проєктування 1 

6 Проектування послідовності виготовлення ювелірного 

виробу 

1 

7 Виготовлення необхідних деталей виробу 1 

8 Виготовлення (монтування) ювелірного виробу 1 

9 Аналіз можливого браку. Усунення браку 1 

10 Оформлення необхідної документації до проекту виробу 1 

11 Проектування костюмів для неформальних ділових 

переговорів та ділових зустрічей. Технічне завдання 1) 

Розробка. 2) Узгодження і затвердження  

1 

12 Технічна пропозиція 1) Підбір матеріалу 2) Розробка 3) 

Огляд і затвердження  

1 

13 Ескізний проект 1) Розробка 2) Зображення і аналіз макетів 

3) Розгляд і затвердження.  

1 

14 Технічний проєкт 1) Розробка. 2) Виготовлення і 

впровадження макетів. 3) Розгляд і затвердження 

2 

 Всього 15 

 



 

5. Питання для підсумкового контролю 

1. Чому художні та проєктні зображення в архітектурі та мистецтві 

вважають витоками сучасних художньо-проєктних зображень в дизайні?  

2. Як скульптурні форми давнини трансформувалися в сучасні 

дизайнерські та архітектурні форми?  

3. Який вплив видів архітектури та мистецтва, їх течій на розвиток 

дизайнерських шкіл в Європі? 

4. Чи можна вважати панорамні зображення оповідальних сюжетів 

Стародавнього Єгипту художньо-графічними моделями, схожими із сучасними 

мультимедійними презентаціями. Відповідь обгрунтуйте. 

5. Дизайн включає: словесне моделювання проєктних вимог, задуму, ідеї, 

образного визначення; графічне моделювання у формі дизайнерського проєкту; 

виконання пошукових та чистових макетів, моделей. Захист дизайнерського 

проєкту має письмове обґрунтування та усну презентацію з допомогою сучасних 

електронних засобів. Чи можна в сучасних умовах обійтися в художньо-

проєктній творчості без словесного вираження художнього образу, його оцінки 

й презентації? Обґрунтуйте відповідь.  

6. Перші художньо-проєктні зображення збереглися на камені, у фресках, 

у папірусах. Назвіть першоджерела — назви документів та музеї, у яких вони 

зберігаються.  

7. Чи можна вважати наскельні зображення художньо-проєктними, а не 

просто образотворчими, з огляду на те, що сюжети полювання зображувалися в 

печерах, у яких проходила підготовка мисливців. Обґрунтуйте наскельні 

зображення тварин і мисливців, як архетип сучасних плакатів для навчання, 

слайдів для мультимедіа.  

8. Середньовічну Вірменську архітектурну школу можна віднести до 

Східної чи Західної? На чому базується ваше обґрунтування відповіді?  

9. З чим у проєктуванні Стародавнього Єгипту, Греції, Риму пов’язано 

застосування масштабу і пропорціювання. Візьміть до уваги — метричної 

системи (мм, м, км) в ті часи іще не існувало. 



10. Який вплив проєктно-графічної мови на формування і сприйняття 

якісних характеристик розроблюваних об’єктів?  

11. Як ви розумієте поняття: художньо-графічна культура, графічна 

культура, проєктна культура.  

12. Назвіть сфери застосування проєктно-графічних зображень.  

13. Які умови графічного відтворення необхідних для проєкту якісних 

характеристик об’єктів у графічних зображеннях? 

14. Які етапи дизайн-проектування ?  

15. Поняття життєвого циклу проєкту ?  

16. Які етапи реалізації проєкту ?  

17. Що таке концепція проєкту?  

18. Назвіть критерії прийняття ідеї проєкту.  

19. Сутність планування проєкту?  

20. Стадії матеріалізації дизайн-проєкту?  

 

6. Критерії оцінювання 

Оцінки «відмінно» заслуговує здобувач освіти, який усебічно, системно і 

глибоко володіє навчально-програмовим матеріалом; вміє самостійно 

виконувати завдання, передбачені програмою, використовує набуті знання і 

вміння в нестандартних ситуаціях; засвоїв основну і ознайомлений з додатковою 

літературою, яка рекомендована програмою; засвоїв взаємозв'язок основних 

понять дисципліни та усвідомлює їх значення для професії, яку він набуває; 

вільно висловлює власні думки, самостійно оцінює різноманітні життєві явища і 

факти, виявляючи особистісну позицію; самостійно визначає окремі цілі власної 

навчальної діяльності, виявив творчі здібності і використовує їх при вивченні 

навчально-програмового матеріалу, проявив нахил до дослідницької роботи. 

Оцінки «добре» заслуговує здобувач освіти, який повністю опанував і 

вільно (самостійно) володіє навчально-програмовим матеріалом, застосовує його 

на практиці, має системні знання в достатньому обсязі відповідно до навчально-

програмового матеріалу, аргументовано використовує їх у різних ситуаціях; має 

здатність до самостійного пошуку інформації, а також до аналізу, постановки і 

розв'язування проблем професійного спрямування; під час відповіді допустив 



деякі неточності, які самостійно виправляє, добирає переконливі аргументи на 

підтвердження вивченого матеріалу.  

Оцінки «задовільно» заслуговує здобувач, який знає основний навчально-

програмовий матеріал в обсязі, необхідному для подальшого навчання і 

використання його в майбутній професії; виконує завдання непогано, але зі 

значною кількістю помилок; ознайомлений з основною літературою, яка 

рекомендована програмою; допускає на заняттях помилки при виконанні 

завдань, але під керівництвом викладача знаходить шляхи їх усунення  

Оцінка «незадовільно» виставляється здобувачу освіти, який виявив значні 

прогалини в знаннях основного навчального матеріалу, допустив грубі помилки 

у виконанні передбачених програмою завдань, незнайомий з основною 

літературою.  

 

7. Рекомендована література 
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Жираф, 2002.  

2. Даниленко В.Я. Дизайн: Підручник. — Х.: ХДАДМ, 2003. — 320 с.  

3. Даниленко В.Я. Дизайн України у світовому контексті художньо-

проектної культури: Монографія. — Х.: Колорит, 2005. — 244 с.  

4. Сьомка С. В. Ергономіка та ергодизайн / Нац. акад. кер. кадрів культури 

і мистецтв. — Київ : Ліра-К, 2018. — 615 с.  
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